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About this book

This courseware has been adapted from AOTC content by our partner Microcom Consultores
C.A in Venezuela to serve the Spanish speaking Latin American market. This courseware is
written in Spanish with screen captures and exercises of the software using the English version
of AutoCAD®.

This courseware is designed for new AutoCAD® / AutoCAD LT® software users who require
comprehensive training. It incorporates the features, commands, and techniques for creating,
editing, and printing drawings with AutoCAD 2008 and AutoCAD LT 2008.

Hands-on exercises throughout the courseware explore how to create 2D production drawings.
The exercises are provided in both a printed format as well as an onscreen format that can be
viewed next to AutoCAD.

Acerca de este libro

Este contenido ha sido adaptado del AOTC por nuestro aliado Microcom Consultores C.A en
Venezuela para servir al mercado hispano hablante de Latinoamérica. Este contenido esta
escrito en Espafiol con pantallas capturadas y ejercicios del software usando la version en Inglés
de AutoCAD®.

Este manual esta designado para nuevos usuarios del software AutoCAD® / AutoCAD LT®
quienes requieren un entrenamiento exhaustivo. Incorpora las caracteristicas, comandos y
técnicas de creacion, edicion e impresion de dibujos con AutoCAD 2008 y AutoCAD LT 2008.

Ejercicios paso a paso a través del manual exploran cdmo crear dibujos en 2D. Los ejercicios
son provistos en formato impreso asi como en formato digital que pueden ser vistos en
AutoCAD.
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Introduccion

Bienvenido al Contenido Autorizado de Entrenamiento Autodesk (AATC) de AutoCAD
2008/AutoCAD LT 2008 Esencial, un curso de entrenamiento para el uso en Centros de
Entrenamientos Autorizados de Autodesk (ATC), entrenamientos corporativos, y otras
configuraciones de salas de clase.

Aunque este contenido es disefiado para cursos conducidos por un instructor, también puede
ser utilizado para aprender a ritmo individual. El contenido permite un autoaprendizaje a través
del uso del sistema de ayuda de AutoCAD o de AutoCAD LT.

Esta introduccion cubre los siguientes topicos:

®  Objetivos del Curso

®  Pre-requisitos

®  Uso del Contenido

® Contenido del CD

®  Configuracion para los Ejercicios

® Instalacién de los archivos de ejercicios desde el CD
® Ejercicios imperiales y métricos

® Notas, tips, y avisos

®  Feedback

Este contenido es complementario a la documentacion del software. Para informacién detallada
de caracteristicas y funcionalidad, refiérase a la Ayuda en el software.

Objetivos del Curso

Al finalizar este curso, estara en capacidad de:

® Navegar en la interfaz, abrir y cerrar archivos, y usar los comandos Zoom para ajustar la
exhibicién de objetos en la pantalla.

® Describir unidades, teclas de funcién, y sistema de coordenadas y crear objetos basicos,
usando diferentes técnicas de introduccion de datos, object snaps, object snap tracking,
polar tracking, y PolarSnap.

®  Seleccionar, modificar, y ajustar las propiedades de los objetos usando grips y los comandos
Move, Copy, Rotate, Mirror, y Array.

® Crear y manejar layers y tipos de lineas, y obtener informacion geométrica de objetos en el
dibujo.

® Modificar objetos cambiando su tamanio, forma. Orientacion. O composicién geométrica
usando los comandos Trim, Extend, Offset, Join, y otros.

®  Crear layouts, crear y manipular viewports en los layouts.

® Creary editar anotaciones de objetos usando texto multilinea y linea simple de texto.

® Realzar la apariencia visual del dibujo con patrones de sombreados y rellenos de gradientes.

®  Crear, editar, y manejar dimensiones y estilos de dimensionamiento.

®  Crear bloques y reutilizarlos en sus dibujos usando el comando Insert, DesignCenter™, y
tool palettes. Utilizar el DesignCenter y tool palettes para insertar y crear otros contenidos en
su dibujo.
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®  Crear objetos polilinea de multiples segmentos, crear curvas lisas de objetos splines y
elipses, y agregar tablas a sus dibujos.

®  Creary usar page setups, e imprimir sus disefios desde layouts y model space.

®  Usar plantillas de dibujo para simplificar el proceso de creacién de dibujos nuevos que
contienen todos los estilos de dimensionamiento, estilos de textos y layers que de otra
manera crearia manualmente cada vez que cree un dibujo nuevo.

Pre-requisitos

Este curso esta disefiado para usuarios nuevos que necesitan conocer los comandos esenciales
necesarios para dibujos profesionales en 2D, disefios, y bosquejos usando AutoCAD o AutoCAD
LT. No se requiere experiencia previa en software de disefio asistido por computador (software
CAD).

Se recomienda que el usuario tenga conocimiento de trabajo de:

" Microsoft® Windows® 2000 or Microsoft® Windows® XP.
® Experiencia en bosquejo y disefio, seria un agregado adicional.

Usando Este Contenido

Las lecciones son independientes unas de otras. Sin embargo, es recomendable que complete
estas lecciones en el orden en que son presentadas a menos que esté familiarizado con los
conceptos y funcionalidades descritas en esas lecciones.

Cada capitulo contiene:

® Lecciones: Usualmente dos o mas lecciones en cada capitulo.

® Ejercicios: Practicos, ejemplos de la vida real para que practique usando la funcionalidad
que acaba de aprender. Cada ejercicio contiene procedimientos paso a paso y graficos para
ayudar a completar el ejercicio exitosamente.

Instalacion por Defecto

La informacion en este curso es presentada asumiendo que el usuario tiene instalado AutoCAD
0 AutoCAD LT usando los parametros de instalacion por defecto. Deberia estar usando el
workspace 2D Drafting & Annotation como su workspace activo durante todo el curso.
Aprendera como hacer esto en el Capitulo 1.

Contenido del CD

El CD anexo en la cubierta posterior de este libro contiene todos los datos y dibujos que
necesita para completar los ejercicios en este curso.
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Configuracién para los Ejercicios

Cada ejercicio esta escrito asumiendo que la siguiente configuracion del Object Snap esta

activa. Podria necesitar confirmar esas configuraciones para cada ejercicio

y Ta track lvom an Dsnap poinl, pause oves the point while in a
/' command A backing veclor appears when pou move the cursor,

1
it
7 10 stop tracking. pause over tha poirnt again

44 Drafting Settings E]
Snap and Grid | Podar Tracking Dbiect Snap | Dynamic Input
[¢] Object Snap On F3) [#] Object Snap Tracking On F11)

Object Snap modes
O [] Endpoint B [insetion Selact All
A ¥ Midpori b [ Pependicula
O [¥]Cent= T [ Tangent
1% []Node ® [INeares
<[] Quadrant E []Appacent intersection
e Intersection % []Paslel
e Extension

o) (e J (i

Cada ejercicio esta escrito asumiendo que las siguientes opciones de la Barra de Estado estan

encendidas. Si es necesario ajuste estas opciones cuando abra cada ejercicio.

SNAP GRID| ORTHO |POLAR |0SNAP [OTRACK DUCS|[DYN LwT| [MODEL

Instalando el Archivo de Datos de Ejercicio del CD

Para instalar los archivos de datos para los ejercicios:

Inserte el CD del contenido.
Aparecera la licencia de contrato para el contenido.

Do b=

Si acepta dicha licencia, navega hacia el CD usando Windows.
Copie los contenidos de la carpeta \exercise files\ hacia un directorio de trabajo de su

eleccion. Esto deberia ser un directorio para lo cual debe tener privilegios de

lectura/escritura en su cuenta de usuario.

Luego de instalar los datos del CD, esta carpeta contiene todos los archivos necesarios para

completar cada ejercicio en este curso.

Los ejercicios pueden ser usados con AutoCAD LT. La ubicacién de los
£ archivos es la misma al usar AutoCAD o AutoCAD LT. El nombre de los menus
Vo de acceso rapido o shortcut de la versidn en linea de los ejercicios es llamado
AutoCAD 2008 Essentials AOTC, pero estos también pueden ser usados con

Nota AutoCAD LT 2008.
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Datos Imperiales y Métricos

Para algunos de los ejercicios que especifica unidades de medida, se provee tablas alternativas.
Vera una nota indicando que estan disponibles versiones en unidades métricas e imperiales. Un
ejemplo de la convencién del nombre del archivo es como sigue:

® Abra i_stair_settings.dwg (imperial) 0 m_stair_settings.dwg (métrico).

En los pasos de los ejercicios, vera tanto valores imperiales como métricos como es mostrado
en el siguiente ejemplo:

® Para Longitud, ingrese 13'2".
® Para Longitud, ingrese 4038 mm.

Para ejercicios en los que no se especifique unidades de medida, los archivos son provistos
como son mostrados en el siguiente ejemplo:

®  Abrir c_stair_settings.dwg (comun).

En los pasos del ejercicio, el valor sin unidades es especificado como se muestra en el siguiente
ejemplo:

® Para Longitud, ingrese 400.

Notas, Tips, y Avisos

A través de este contenido, las notas, tips y avisos son colocados para llamar su especial

atencion.
s
Vo Los Notas contienen pautas y otra informacién explicativa.
Nota
o Los Tips proveen informacién para realzar su productividad.
Tip

& Los Avisos proveen informacién acerca de acciones que podrian resultar en
pérdida de datos, fallas del sistema, o de otras consecuencias serias.

Aviso!

Feedback

Damos la bienvenida al feedback o retroalimentacion del Contenido Autorizado de
Entrenamiento Autodesk AATC. Luego de terminar este curso, si tiene sugerencias para
mejoras o si desea comentar un error en el libro o en el CD, envie por favor sus comentarios a
AATC.feedback@autodesk.com.
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